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Umiejętności

Prawo jazdy kat. A/B

Programowanie

Automatyzacja zadań

Lokalne rozwiązania AI

Animacja i grafika komputerowa

Kinematografia i fotografia

Inżynieria dźwięku

Oprogramowanie

Adobe After Effects

Adobe Premiere Pro

Adobe Photoshop

Adobe Illustrator

Moje pierwsze doświadczenia życiowe prowadziły mnie od muzyki do programowania.

Właśnie ta kombinacja pozwoliła mi wytworzyć czuły zmysł obserwacji i umiejętność

znajdowania rozwiązań, których potrzeby inni sobie jeszcze nie uświadamiają.

Czerpię wielką radość z pomnażania wiedzy i przekazywania jej dalej, co stale zapewnia mi

szanowaną pozycję w środowisku edukacyjnym i szkoleniowym.

Doświadczenie

2024.10

- obecnie

Wykładowca akademicki

Polsko-Japońska Akademia Technik Komputerowych, Warszawa

Komunikacja wizualna w sztuce komercyjnej

Zaawansowane lokalne generowanie obrazów z wykorzystaniem AI

Sztuka filmowa i animacja

2017.10

- obecnie

Juror / Współorganizator

Konkurs Timecode Akcja Animacja, Polska

Organizacja i sponsorowanie nagród

Wykłady dla Akademii Sztuk Pięknych i innych uczelni wyższych

Opiniowanie nadsyłanych prac

Obecność medialna

2015.04

- obecnie

Trener Adobe

IT Media, Warszawa

Prowadzenie szkoleń z zakresu animacji i postprodukcji wideo na rzecz

filmu, telewizji i mediów społecznościowych

Wsparcie techniczne działu handlowego

2013.02

- 2016.03

Kierownik działu badań i rozwoju (R&D)

Human Ark, Warszawa

Tworzenie rozwiązań dla systemów animacji

Programowanie interfejsów graficznych

Symulowanie środowisk wizualnych

Projektowanie skryptów i rozwiązań automatyzacyjnych

Formowanie i wdrażanie solucji wprowadzających rozwiązania sieciowe do

środowisk niesieciowych 

2010.10

- 2017.04

Dyrektor techniczny ds. postprodukcji filmowej

Timecode Film Production, Warszawa

Wykonywanie zadań postprodukcyjnych

Planowanie i wykonywanie projektów reklamowych

Kontrola jakości wykonawczej na planie zdjęciowym

Realizacja animacji infograficznych i reklamowych

2009.06

- 2011.11

Artysta After Effects

Alien FX, Warszawa

Animacja

Kompozyty

2009.04

- 2012.04

Prezenter / Trener

Zaxwerks, Las Vegas, NV, USA

Prezentacje produktów animacyjnych

Tworzenie rozwiązań dla animacji Adobe

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb rekrutacji (zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a Rozporządzenia Parlamentu

Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych

osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie

danych)).



Języki obce

Angielski C2 Mastery [LCCI 4 w/

distinction] - C1

Nagrody

2012.10

Kultura się liczy [Narodowe

Centrum Kultury]

2016.11

Best Game Art [Casual

Connect]

2018.09

Best Polish Game Art [Digital

Dragons]

Certyfikaty

2008.04

Adobe Ambassador

2013.07

Adobe Community

Professional

Kursy

2005.06

Microsoft Certified

Professional [2151]

2005.06

Microsoft Certified

Professional [2152]

2008.06

- 2015.06

Współtwórca / Trener Adobe

Eduweb, Warszawa

Prowadzenie zajęć z zakresu grafiki i animacji komputerowej

Tworzenie kursów i innych produktów szkoleniowych

2008.01

- 2014.09

Współprowadzący / Twórca treści

Motionworks, Australia

Tworzenie materiałów szkoleniowych wideo

Budowanie rozwiązań na rzecz reklamy telewizyjnej

2007.10

- 2013.03

Redaktor / Twórca treści / Lider społeczności

CreativeCow, USA

Tworzenie materiałów szkoleniowych

Wsparcie techniczne

Redagowanie treści edukacyjnych

2007.03

- obecnie

Właściciel

Maltaannon, Warszawa

Tworzenie treści szkoleniowych

Projektowanie produktów użyteczności wizualnej

Automatyzacja procesów twórczych

2006.01

- obecnie

Właściciel / Ekspert ds. postprodukcji i efektów wizualnych

Polygon Studio, Warszawa

Filmowe efekty wizualne, montaż i postprodukcja filmowa

Kreacja artystyczna i animacja

Aplikacje na systemy Windows

2005.08

- 2006.03

Web & Flash Developer

New Order, Warszawa

Projektowanie rozwiązań dla stron internetowych

Systemy baz danych

Projektowanie graficzne

2003.01

- 2005.07

Założyciel / Web Developer

Darkeye and Maltaannon Productions, Warszawa

Strony i aplikacje internetowe

Montaż wideo

Prezentacje i aplikacje multimedialne

2001.01

- 2005.03

Specjalista ds. rozwiązań informatycznych

Qlsys Computer Systems, Warszawa

Programowanie aplikacji Windows

Projektowanie i wdrażanie rozwiązań biurowych

Systemy ewidencji magazynowej i bankowej

Wykształcenie

2001.10

- 2008.10

Animacja i grafika 3D [E3D], Studia magisterskie

Polsko-Japońska Wyższa Szkoła Technik Komputerowych,

Warszawa

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb rekrutacji (zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a Rozporządzenia Parlamentu

Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych

osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie

danych)).


